7 Il te faut un jeu de 52 cartes.
Distribue toutes les cartes aux joueurs.
Personne n'a le droit de les regarder,
chacun garde son tas de cartes devant lui.

4
2 Le premier joueur retourne une carte
dans son tas et la met au milieu de la table.
Si clest une “petite carte”, rien ne se passe.
Le joueur & sa gauche retourne a son tour
une carte et la place sur la précédente.

?etrtes Cdr tes Tetes 3 Quand un joueur retourne une “téte”, 4 Tous les joueurs ont le droit
le suivant a plusieurs essais pour retourner de taper sur les cartes au milieu :
une téte et la mettre au milieu, lui aussi : » si deux cartes de méme valeur se suivent

» Siclestun as: le joueur a 4 essais.

« Siclestun roi: il a 3 essais.

* Si c'est une dame: il a 2 essais.

o Siclest un valet: il a 1essai.

S'il y arrive, le jeu continue. S'il n'y arrive pas,

(par exemple : deux 9 ou deux rois).

« si deux petites cartes se suivent et font
un total de 10 (par exemple:2+8;3+7..).
Le plus rapide & taper remporte tout le tas |

le joueur qui a retourné une téte en premier Le gagnant est le premier
remporte toutes les cartes posées au milieu. a remporter toutes les cartes !

Nom du joueur

5 dés identiques. Exemple : 1-1-1-1-1 ‘

i Nom du joueur J Nom du joueur
' |
i i
PETITE SUITE ’
4 dés se suivent. Exemple : 3-4-5-6
GRANDE SUITE
5 dés se suivent. Exemple : 1-2-3-4-5
FULL
3 dés identiques + 2 dés identiques.
Exemple : 3-3-3-5-5 |
CARRE
4 dés identiques. Exemple : 2-2-2-2-6
QUINTE ~ T
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