Les sumokus

Le message codé
A=0® E=A
l=¢ O=m U=x

Mue, JA MA MAFea
=N PA::_ DAS CHeTS !

o

o9 \
e

O o

'uo;o;uod np 4najnoo ’noadoq::
no swnyd ‘yyad snyd uoiaqiq

jsioy> sap nad un s
aijow aw 8l ‘o) : asuodoy ‘ayonob p ebonu : asuoday I
3

Relie Relie les points 3

, 4 v

les mots coupés 2., % g
mou- lle al @ € 2
mu- -staches g ot T
orei- -sequ . .5 E
49:1?; ‘Ao @

0

£

<

=]

o 3

£

A <

A " =

‘9J|1a40 .2

‘noasnw ‘sayoojsnow : asuoday . . ‘ §
1% 46 Ay A3 2

3

neb
Extrait du hors-série Jeux n°12 de w un magazine [ Bayard Jeunesse



